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“LONPLASTIMASA

“multiples beneficios y miles de formas
diferentes para jugar.

Puedes estimular todos tus sentidos
experimentando con diferentes tipos de masas.

Jugar con ellas, permite desarrollar la motricidad fina y potenciar
la concentracién, es un recurso maravilloso que nos proporciona @ ¢
fantdsticos minutos de diversién y aprendizaje. g

Podemos inventar historias, hacer dibujos, modelar figuras, o

reconocer colores, fabricar divertidos personajes y mucho mds. o

Las masas sensoriales son un material con tantas posibilidades de
juego, que de seguro disfrutardn grandes y chicos.

A continuacidn te dejamos esta invitacién a crear huellas con
plastimasa, una actividad recomendada para nifios y nifias de 2
“afios en adelante, siempre bajo supervision.

MATERTALES

- Plastimasa Artel (Granulada)
- Cortadores de galletas

- Legos

- Bloques de madera

- Animales de pldstico

- Tenedor pldstico

- Figuritas

- Pasta cruda
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En una mesa o superficie cémoda
disponemos de forma limpia y
ordenada todos nuestros
materiales. '

Dependiendo de la edad, déjales
abrir por ellos mismos los
contenedores, para que puedan
oler e ir sacando poco a poco los
elementos, permiteles jugar,
experimen’ror; sentir y manipular
libremente la masa sensorial.

Si deseas acompatiar o guiar el

juego, puedes hacerles preguntas @

del tipo: P
 ¢Te parece que hagamos la huella

de este dinosaurio? o

¢Tu crees que quedard la marca de
este bloque de madera?

:Qué figura dejard una marca mds
pronunciada? | '
O también podemos jugar a dejar

las huellas de algunos elementos y
adivinar a que figura corresponde.

La plastimasa granulada Artel
se mezcla de una forma muy
divertida y el resultado es
precioso.

jAtrévete a mezclar sus colores



DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA
@ [STIMULA LA CREATIVIDAD '
RECONOCIMIENTO DE COLORES
® DIFERENCIACION DE TAMAROS
APRENDEMOS SOBRE LAS FORMAS

@ POTENCIAMOS LA CONCENTRACION Y RELATJACION
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